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Сетевая игра по прямому IP адресу
От Timon

Используем официально недокументированные параметры запуска игры для создания своего сервера или для
подключения к другу без всяких Hamachi и Tunngle...

Введение

Всем привет!

Уверен, что раз вы читаете это руководство, то «штатный» мультплеер игры у вас не работает –
в списке серверов пусто и нет никаких видимых способов что-то поменять и настроить.
Объясняется это тем, что игра пытается найти онлайн сервера с помощью сервиса GameSpy,
который уже устарел и больше не работает. Однако, в игре есть скрытая возможность
подключаться напрямую по IP адресам, минуя этот GameSpy. Эта возможность понравится тем,
кто любит играть в узком кругу друзей, а для любителей онлайн гонок больше подойдет FlatOut:
Ultimate Carnage -она использует сервис Windows Live от Microsoft.

Описываемое решение основано на материалах:
http://fantozer.narod.ru/flatout2.html
http://forum.igromania.ru/showthread.php?p=922904
https://developer.valvesoftware.com/wiki/Command_Line_Options:ru

с доработкой напильником под реалии Steam.
Поехали!

Copyright

Указанные в данном руководстве названия программ и адреса веб страниц приводятся в
качестве возможного решения описываемой проблемы, не для рекламы. Автор данного
руководства отношения к ним не имеет и не преследует коммерческой выгоды.

Подготовка (или основы сетевой игры)

Чтобы игра по сети заработала, нужно выполнение следующих условий:
• Одинаковые, и желательно последние версии игры. В Steam это требование гарантируется, но
это актуально для владельцев дисков от издательства «Бука»: игра на диске не самой
последней свежести. Для возможности подключения по IP адресу нужна версия 1.2 или новее.
Найдите и скачайте патч.
• «Белый», и желательно постоянный IP адрес вашего компьютера в Интернете. Это зависит от
вашего провайдера. «Белый» - значит разрешены входящие подключения и вы можете
создавать серверы и размещать у себя сайты. По этому счету есть следующие замечания:
o Это требование скорее всего не выполнится, если вы выходите в интернет с мобильника или
USB модема с сим-картой. И надежность связи не та…
o Услуга «Белого» и постоянного IP адреса может подключаться отдельно от тарифа и
дополнительно оплачиваться. Могу сказать, что такое наблюдается у крупного провайдера с
ухом на логотипе :)
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o Узнать свой IP можно здесь: https://2ip.ru/ . Хорошо, если он будет оставаться постоянным при
каждом подключении к Интернету.
• На вашем роутере/модеме открыты нужные порты. Здесь нужно залезть в настройки вашего
устройства и пошаманить… Выглядит примерно так:

Узнать какой порт использует та или иная программа можно с помощью утилиты TCPView из
популярного и очень полезного пакета SysInternals:
https://technet.microsoft.com/ru-ru/sysinternals/tcpview.aspx

Для Flatout2 имеем два порта 23756 и 23757, протокол UDP:

Эти данные нужно занести в настройки своего модема/роутера.
Также, нужно убедиться, что игре разрешена сетевая активность вашим антивирусом или
сетевым экраном (Firewall).

Для настройки встроенного Windows Firewall используйте панель управления (называется
Брандмауэр Windows)
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https://steamcommunity.com/linkfilter/?u=https%3A%2F%2F2ip.ru%2F
https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548106466/12B92920CF5F3B3F102A1AD3167565FB0AE59825/
https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548106466/12B92920CF5F3B3F102A1AD3167565FB0AE59825/
https://steamcommunity.com/linkfilter/?u=https%3A%2F%2Ftechnet.microsoft.com%2Fru-ru%2Fsysinternals%2Ftcpview.aspx
https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548030332/B014CEA98698D822E196ECC641D36986AF91DD39/
https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548030332/B014CEA98698D822E196ECC641D36986AF91DD39/


Настраивается через «Дополнительные параметры». В крайнем случае, совсем отключите.

Как мы запускаем игры…

Наиболее оптимальным решением является создание трёх конфигураций запуска игры:
1. Обычный запуск (для одиночной игры)
2. Создание сервера
3. Подключение к серверу

Если бы у вас была установлена не-Steam версия Flatout2, а например с диска от «Буки», то
игру можно было бы просто найти в папке установки и запустить двойным кликом, типа того:
C:\Games\Flatout2\FlatOut2.exe

Однако, если вы запустите Steam версию таким образом:
C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\FlatOut2\FlatOut2.exe

то получите ошибку:

Если у вас в меню «Пуск» остался ярлык от установки FlatOut2, то изучите его:

    Наградить В избранное

 2

Поделиться
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https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548037414/68FB6DB5ED9903A02D64393B26DA24CC1FDCB9BA/
https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548037414/68FB6DB5ED9903A02D64393B26DA24CC1FDCB9BA/


Обратите внимание следующую команду:
steam://rungameid/2990

Именно так запускаются игры в Steam.

Если интересно, то номера игр можно посмотреть здесь:
https://steamdb.info/apps/

У нас же для запуска сервера или подключения к таковому нужно помимо номера игры ещё
передавать специальные параметры запуска. Поэтому, решение будет немного другим: создаём
ярлык на сам Steam, передавая ему команду на запуск игры с номером 2990 и перечисляя
через пробелы параметры для этой игры.

Простой запуск FlatOut2 будет выглядеть следующим образом:
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https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548040201/488D18E511A90E6A3BEBA76CB1C72DCA1CA24547/
https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548040201/488D18E511A90E6A3BEBA76CB1C72DCA1CA24547/
https://steamcommunity.com/linkfilter/?u=https%3A%2F%2Fsteamdb.info%2Fapps%2F


"C:\Program Files (x86)\Steam\Steam.exe" -applaunch 2990

Аргументы командной строки разделяются пробелами и начинаются со знака минус -

Данное решение можно оформить в виде командного *.bat файла - такие использовались ещё
во времена DOS.
Создайте обычный текстовый документ, вбейте в него строку
"C:\Program Files (x86)\Steam\Steam.exe" -applaunch 2990

сохраните и смените расширение с .txt на .bat.
У файла изменится значок на две шестерёнки, и теперь его можно будет запускать.

Создание сервера

Для поднятия своего сервера нужна команда вида:
"C:\Program Files (x86)\Steam\Steam.exe" -applaunch 2990 -profilenr=1 -lan -host -
public_addr=IP

где:
1 – номер загружаемого профиля игрока. Можно указать 0 и тогда игра предложит выбрать один
из имеющихся.
IP – ваш внешний IP адрес, который вы можете узнать на https://2ip.ru/
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https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548047549/E639BBA9DA97D7A046C279C4B43036D8456AB7A7/
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https://images.steamusercontent.com/ugc/87096062548051940/EF01695EA4C1B36DB3430F4A768925589A862177/
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При успешном запуске игры по данной команде не будет вступительных видео и сразу откроется
лобби сервера, минуя главное меню.

Подключение к серверу

Выполняется команда вида:
"C:\Program Files (x86)\Steam\Steam.exe" -applaunch 2990 -profilenr=1 -lan -join=IP

указываем номер своего профиля (или 0 для выбора) и внешний IP адрес друга

Всем хорошей игры и верных друзей!

Комментариев: 4

Li4KinG 26 ноя. 2021 г. в 1:51 
А вот мне кажется, что если есть "стак" друзей и кто-то хостит постоянно, то создать по
разу ярлычок/ярлычки (батники) для коннекта и играть без загрузки троянов/гангрен/впнов
это самое простое и элегантное решение, плюсик автору.
Тем более, что весь необходимый для этого функционал в игре уже есть!

*Lemon* 12 апр. 2019 г. в 5:02 
Все работает)

Artemy 1 окт. 2018 г. в 2:19 
лукас за старания

Asido 25 июн. 2017 г. в 11:01 
Этим не будут пользоваться.
1. Есть более простые способы игры online и Lan
2. Сложность реализации для среднестатистического игрока.
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